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JEUDECARTES-BATTLEMAGES 

Introduction 
La cite imperiale des mages de Metbetoch, autrefois connue comme 
le "joyau de la couronne" de l'Empire, etait un lieu ou les riches et les 
puissants se rendaient pour etudier et ameliorer leurs connaissances 
dans les ecoles de magie les plus avancees du Cont inent - un lieu de 
mysticisme puissant et sans entraves.-Ce joyau, autrefois si renomme 
dans tout l'Empire, a lentement derive vers les tentations de la magie 
noire et de la necromancie, infiltre et influence par des puissances 
malefiquesvenues du sud . La pratique de ces abominations mystiq ues 
a-forge une ville aux pouvoirs sombres et destructeurs. 

L'Emp ire surveillait, s'inquietait et mettait en garde. II leur demanda 
de maitriser le mal, de reduire les tenebres et de revenir sur la voie 
de l'Empire, mais ces avertissements resterent lettre morte. Avec le 
temps, les factions de !'Empire en vinrent a considerer Metbetoch 
avec crainte et degoOt de ce qui ne pouvait etre controle. C'est ainsi 
que naquirent les graines d'une volonte de destruction de ce qui se 
trouvait entre ces murs, graines qui germerent lentement jusqu'a l'an 
25 apres le Grand Cataclysme. L'an 25, l'annee de la destruction de 
Metbetoch, comme le rappelleront les chroniqueurs de l'Histoire, 
l'aneantissement du joyau de l'Empire, une ville qui n'existe plus que 
par son nom et sa memoire. Une periode de carnage, de pouvoirs 
destructeurs et impitoyables exerces par un Empire menace, un 
Empire bafoue. 

Pour les artisans des pouvoirs mystiques qui avaient acquis statut, 
richesse et renommee dans l'ancienne cite, ces mages et lanceurs de 
sorts, ces tisseurs de pouvoirs mystiques, la vie changea dans cette 
periode de tenebres. Chasses de leurs terres, ils devinrent des parias 
pourchasses dans tout l'Empire, que ce soit par crainte aveugle de 
leurs pouvoirs ou par peur de leur resurrection. 

De ce contexte est ne, avec le temps, un autre spectacle. Ceux qui 
avaient autrefois seme la peur et le degoOt dans les esprits qui ne 
possedaient pas leurs talents mystiques etaient amen es, librement ou 
avec des fers, a s'affronter dans de brutaux combats de gladiateurs 
pour le plaisir des masses en delire dans la ville meridionale de Selek, 
autrefois une cite imperiale d' uncertain standing, mais qui avail depuis 
longtemps bascule du cote obscur, etant desormais consideree 
comme un etat renegat au sein du royaume de Karnarcos. Selek, qu i 
jouissait deja d'une certaine infamie au sein de l'Empire, etai.t un lieu 
fertile, de sombre renommee, ou se deroulaient les plus violentes 
rencontres mortelles, les batailles entre esprits mystiques. Des 
spectacles horribles de magie noire maniee par des etres desesperes 
en quete de vie, de reputation, d'espoir. De tels evenements sent 
devenus les phares de l'honneur individuel, de la bravoure et de la 
formation de nouveaux heres du peuple. 

De ces premiers spectacles malefiques naquit lentement une 
renaissance, les graines d'une culture de nouveaux champions 
ouvertement qualifies dans les pouvoirs mystiques. Au fil du temps, 
cependant, les enjeux sent devenus plus importants. Ce qui avail 
commence comme un combat honorable entre guerriers mystiques 
s'etait t ransforme en une vengeance diabolique, en duels totalement 
imprudents et plus dangereux que jamais, meme pour certains 
spect.ateurs qui se delectaient de la poussee d'ad renaline provoq uee 
par le maniementa proximite d 'une magie aussi puissante. Totalement 

imprevisibles dans leur nature, leur spectacle et leur issue, beaucoup ont ete 
pousses au-dela des Ii mites de ce qu'ils pouvaient controler, pour leur donner un 
avantage sur leur adversaire, un avantage pour survivre. 

Avec sa notoriete grandissante, les mages de tous les coins de Karnarcos se 
rendaient a Selek pour y participer. Les nobles qui controlaient la vi lle regardaient 
leurs champions s'affronter dans l'arene, toujours a la recherche de celui qui 
sortirait victorieux. 

C'est ainsi que le tournoi se poursuit jusqu'a aujourd 'hui, ou les mages les plus 
habiles et les plus ruses se reunissent pour lutter pour leur vie et revendiquer 
l'i llustre titre de Haut Magister de Selek. Entrez dans le monde mystique de Battle 
Mages et participez ace tournoi envoOtant, ou la magie des cartes vous transporte 
au cceur de !'action et vous oppose a certains des meilleurs mages de Thargos, 
tandis que vous canal isez tous vos pouvoirs mystiques, votre puissance et votre 
chance pour trio mp her. 

Objectif du jeu 
Dans cette batail le epique de mages, votre survie depend de vos prouesses 
tactiques et de votre sens du t iming. Fusionnez vos sorts communs pour porter 
des coups violents et lancez vos sorts rares pour vous soig ner ou vous defendre, 
pour rediriger les degats ou meme pour influencer le jeu de vos adversaires. 

Soyez le demier mage en vie ou ayez le plus de points de vie a la fin pour rem porter la victoire ! 

Mise en place 
1. Choisissez une Carte de Points de Vie qui represente votre Mage et placez-la 

devant vous, face visible. 

2. Remettez les autres Cartes de Points de Vie dans la boite 

3. Utilisez votre jeton pour definir vos points de vie com me suit: 

1-3 joueurs =20 4 joueurs = 18 5 joueurs = 16 6 joueurs = 14. 

4. Melangez les Cartes Sort Communs et Sort Rares et distribuez-en deux a 
chaque joueur, face cachee. 

5. Les caries restantes formeront la Pioche de Sorts, qui doit etre p lacee face 
cachee sur le cote de la table, accessible a tous les joueurs. 

6. Piochez la carte superieure de la Pile de Sorts et p lacez-la face visible au centre 
de la table, de fa,;on ace que tous les joueurs puissent y acceder. Cette carte 

se,a la Carte d, Cea--· 
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